
Lundi 19 octobre Mardi 20 octobre Mercredi 21 octobre Jeudi 22 octobre Vendredi 23 octobre

Feuille d'arbre en peinture Champignon en collage Pomme en bâtonnet

Initiation step et jeux 

musicaux

Initiation step et jeux 

musicaux

Initiation step et jeux 

musicaux

"Le haricot magique" 

(activité manuelle)

Fabrication de dragon ou 

de licorne en papier
Escargot en pâte à sel

Créations magiques (cartes, 

pliages, emportes-pièces…)

Découverte des monstres 

fantastiques
Je dessine mon monstre

Fresque murale 

monstrueuse
Création d'une petite fée

Décoration du centre
Décors des monstres 

fantastiques

Je fabrique mon balai 

magique

Mater Groupe 

1
Arbre en collage Hérisson en peinture Grappe de raisin Citrouille en peinture

Mater Groupe 

2
Jeux de mimes Jeux de construction Parcours de motricité Danses et jeux

Mater groupe 

3
Décoration du centre Jeux extérieurs Décoration du centre Jeux extérieurs

Elem groupe 1
Création de monstres 

fantastiques en 3D

Suite des monstres en 3D 

et leurs décors

Elem groupe 2 Sortie en forêt Jeux de réflexion 

Pause repas

Grand jeu salle J. Sarment

Grand jeu tous ensemble

Finalisation de la fresque, 

des monstres et des décors

Grand jeu

Mater      (selon le 

choix des enfants)

Elem      (selon le 

choix des enfants)

Journée tous ensemble 

à la Mer de Sable

Départ : 9h            

Retour : 18h

Jeux collectifs à la salle J. 

Sarment


